Wyjasnienie szabhlonu: Skarpeta klasyczna

Sciagacz Wymiary projektu: proporcje 152x do 460x
(230x od palcéw do piety, 230x od piety do Sciggacza)
Wymiary Sciggacza: proporcje 152x do 40x
3 3 g Nie modyfikuj szablonu obok!!!
= § S Wybierz kazdy kwadrat i zaznacz jego kolor,
= = K]

. E .......... s ktdry odpowiada jednemu z kolordw w projekcie.
2 e g Mozesz wybrac tylko 6 koloréw, wliczajgc w to tto
3- E 2 oraz kolory na palcach, Sciaggaczu oraz piecie.

& e g Wpisz obok kwadratu z kolorem kod przedzy, jaka

ma by¢ wyszyty ten kolor.
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Szare pionowe przerywane linie wyznaczajg Srodek bokdw skarpety.

Bfekitny kolor wyznacza obszary Sciggacza, piety i palcow skarpety. Palce oraz pieta musi by¢ jednolitym
kolorem. Na Sciggaczu mozemy umieszczac¢ nieskomplikowane wzory oraz napisy, np. logo, nazwe, itp.

Zielony kolor reprezentuje spod skarpety. Na tym obszarze mozna umieszczaé dowolny wzor, napisy, logo, itd.
oraz kontynuowac wzor z wierzchniej strony skarpety.

Pomarariczowy kolor oznacza przednig czes¢ skarpety.

Nie twérz zadnych wzordw/tekstow w taki sposdb, by nachodzity na miejsce oznaczone czerwonymi liniami.
Jest to miejsce wszycia piety i jesli znajdzie sie tam jakis wzor, to zostanie on podzielony przez piete.

e Projekt nalezy umiesci¢ na szablonie obok, pamietajac o dostosowaniu ufoZzenia wzoru do odpowiedniego
miejsca na skarpecie. Nie umieszczaj Zadnych wzoréw/napiséw na palcach oraz na piecie.

e Nie zalecamy umieszczania obrazéw rastrowych. Projekt musi by¢ wektorowy i musi zachowaé mozliwosé
edycji. Wszelkie uzyte czcionki nalezy zamieni¢ na krzywe, a projekt przesta¢ w postaci pliku PDF,

o W projekcie moze by¢ uzytych maksymainie 6 koloréw. W przypadku uZycia wiekszej ilosci, wzér zostanie
ograniczony do 6 koloréw.

e W miare mozliwo$ci zalecamy unikania matych ksztattéw, tekstow oraz nieregularnych ksztattéw (np.
gwiazd), poniewaz po wyhaftowaniu bedq one mocno znieksztatcone i nieczytelne.

e Powtarzalne wzory, patterny, itp. nalezy projektowac tak, aby zachowana byta ciggtos¢ wzoru z tytu
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